
 

 

 

 

   

가상자산 소개   
 

 

 

애니메코인(Animecoin)은 애니메이션 산업의 ‘문화 코인’으로서 10억 명의 글로벌 팬이 직접 애니메이션의 미래를 만들어 나가고 

소유할 수 있는 디지털 경제의 원동력이 되는 것을 목표로합니다. 애니메코인은 오리지널 IP(지적 재산권) 제작, 주류 시장 유통, 특수 

목적 인프라를 결합한 풀 스택 애니메 방식을 활용하여 세계에서 가장 열정적인 애니메이션 팬덤이 직접 애니메이션의 미래를 소유할 수 

있는 유니크한 창작 생태계를 뒷받침하고자 합니다. 

 

ANIME는 거래 및 수수료, 거버넌스, 콘텐츠 및 NFT 액세스 등의 용도로 사용됩니다. 

   

   

가상자산 기본 정보   
 

 
 

가상자산 명칭  애니메코인(Animecoin) 

종목코드  ANIME 

최초 발행일자  2025.01.13 

시가총액  352억원 (CoinMarketCap) 

가상자산 종류  유틸리티 

가상자산의 이용목적  거버넌스, 트랜잭션 수수료 등 

가상자산 백서  https://www.anime.xyz/blueprint 

가상자산 홈페이지  https://www.anime.xyz/ 

국내 유통 현황  빗썸, 업비트, 코인원 

해외 유통 현황  Binance, OKX, Bybit, Bitget, Kucoin 등 

자체 메인넷 여부  있음 

  

 애니메코인(ANIME)  

 
   

   

   

   

가상자산 설명서   

Token Specification  2026년 5월 27일 

https://www.anime.xyz/blueprint
https://www.anime.xyz/


 

 

메인넷 명칭  Animechain 

메인넷 특징  Arbitrum Orbit 아키텍처를 기반으로 설계되어, ANIME 코인을 가스 토큰으로 

사용하는 레이어3 블록체인 네트워크 

   

   

발행 및 공시   
 

 

 

발행주체 및 주요 운영주체  ANIMECOIN FOUNDATION, Ikuzo Foundation 

발행주체 및 주요 운영주체의 설립지·소재지  케이맨제도, 파나마 

발행주체의 법적성격  법인 

발행주체 주요 인력 및 인적사항  Alex Xu(CEO), Steve Chung(COO), Byron Tang(President), Conrad 

Chan(CTO), Cooper Mor(CDO), John Jensen(VP of Product) 

과거 타 가상자산 발행 내역  없음 

발행방법  재단 발행 

총 발행한도(기준일)  CoinMarketCap: – 

CoinGecko: 10,000,000,000 ANIME 

기발행수량(기준일)  CoinMarketCap: 10,000,000,000 ANIME​

CoinGecko: 10,000,000,000 ANIME 

유통량(기준일)  CoinMarketCap: 5,538,604,656 ANIME 

CoinGecko: 5,538,604,656 ANIME​ ​ ​  

향후 유통스케줄  

과거 1년간 발행 현황  없음  

과거 1년간 소각 현황  없음 

스테이블코인의 회계감사 유무 및 내역  해당 없음 

최근 1년 주요공시 현황  First ever Soulbound Token on Animechain, airdropped to all @bykusari 

NFT holders (2026.05.11) 

https://www.anime.xyz/blueprint
https://www.anime.xyz/blueprint
https://x.com/animecoin/status/2053837881232507020
https://x.com/animecoin/status/2053837881232507020


 

 

NEW COLLECTIBLES AVAILABLE ONLY ON ANIMECHAIN (2026.05.01) 

ANIMECHAIN FACILITATES MASS AIRDROPS AT NEAR-ZERO FEES: TOKEN 

RELATIONS (2026.03.05) 

NEW: @oshikatsu_co is now accepting $ANIME (on @Arbitrum and 

Ethereum) (2026.02.28) 

what is the BEST anime opening of all time?(2025.12.03) 

yay woke up to a new @AzukiTCG alpha series box!! :) (2025.10.30) 

$ANIME presents: Azuki Cigar Club (Seoul Edition)(2025.09.18) 

Institutional adoption of $ANIME has begun.(2025.08.13) 
 

주요 공시매체 
 

 
 

X(구 트위터)     
 

 

거래내역 모니터링 도구 
 

 
 

Arbiscan Etherscan    
 

노드 현황  - 

노드 자격  - 

   

   

보안   
 

 

 

최근 3년 가상자산 보안사고 이력  없음 

가상자산 보안감사 보고서  https://github.com/GuardianAudits/Audits/blob/main/Animecoin/2025-0

1-18_Anime_Claimer_1.pdf 

   

   

이해상충   
 

 

 

거래소와 가상자산 또는 발행주체 

/ 운영주체 관련 이해상충 가능성 

 있음 

이해상충 해소방안  마케팅 관련 가상자산은 이벤트 참여자들에게 지급, 당사는 이를 매매하거나 별도의 

용도로 사용하고 있지 않음. 잔여 물량은 계약서 상 반환 의무 조항에 의해 

발행주체(혹은 운영주체)에 반환 예정. 

 
 
 
 

https://x.com/animecoin/status/2049926797396160659
https://x.com/animecoin/status/2029313883853472248
https://x.com/animecoin/status/2029313883853472248
https://x.com/animecoin/status/2027506853291102424
https://x.com/animecoin/status/2027506853291102424
https://x.com/animecoin/status/1995946093922955596
https://x.com/animecoin/status/1983703662569631902
https://x.com/animecoin/status/1968465006728740866
https://x.com/animecoin/status/1955601935316496623
https://x.com/Animecoin
https://arbiscan.io/token/0x37a645648df29205c6261289983fb04ecd70b4b3
https://etherscan.io/token/0x4dc26fc5854e7648a064a4abd590bbe71724c277
https://github.com/GuardianAudits/Audits/blob/main/Animecoin/2025-01-18_Anime_Claimer_1.pdf
https://github.com/GuardianAudits/Audits/blob/main/Animecoin/2025-01-18_Anime_Claimer_1.pdf


 

 

 

 
 

 

 

투자유의사항   

가상자산의 가치변동으로 인한 손실 발생 가능성 등을 유념하시어 무리한 투자는 지양하십시오. 

1. 가상자산의 가격이 하락하는 경우 이용자는 매수한 원금의 일부 또는 전부에 대해서 손실을 입을 수 있습니다.  

2. 시장 및 수급 현황에 따라 가상자산의 유동성이 부족해질 가능성이 있으며, 그에 따라 매수 또는 매도 가능 수량에 영향이 미칠 수 있습니다.  

3. 당사는 가상자산의 교환 또는 매매를 중개하는 업무만을 수행하는 바, 시장 상황, 네트워크 상황, 기타 기술적인 문제 등에 따라 이용자의 

주문(매수, 매도 등)이 체결되지 않거나 체결이 지연될 수 있습니다.  

4. 발행 주체의 신용 상태가 악화되거나 파산할 가능성이 있으며, 그로 인해 가상자산의 가격이 급격하게 변동될 수 있습니다. 당사는 발행 주체의 

재정 건전성, 신용도를 보장하지 않습니다. 

5. 발행 주체가 공개 또는 공시한 사업계획, 전략, 목표 등이 반드시 실현된다는 보장은 없으며, 당사가 그 이행을 보장하지 않습니다. 

6. 가상자산 관련 메인넷, 네트워크, 노드, 기타 인프라 등에 대하여 해킹 등 보안사고, 침해사고가 발생할 가능성이 있습니다.  

7. 가상자산의 가격 변동 폭에는 제한이 없고, 다양한 요인으로 인하여 가격이 급격하게 변동할 수 있습니다.  

8. 가상자산에 대한 국내∙외 규제는 지속적으로 변경될 수 있으며, 변경 내용에 따라 시장 상황, 가격, 거래지원 가능 여부 등이 변동될 수 있습니다. 

9. 당사의 거래지원 기준에 적합하지 않은 가상자산의 경우 그에 대한 거래지원이 종료될 수 있습니다. 거래지원 종료는 당사의 거래지원 종료 

절차에 따라 진행됩니다.  

10. 본 설명서에 기재된 내용은 기준일에 작성된 것으로서, 기준일 이후의 정보는 이용자가 주요 공시 매체를 통해 직접 확인하여야 합니다.  

 

11. 본 설명서에 기재된 내용은 발행 주체가 공개 또는 공시한 자료를 바탕으로 이용자를 위해 참고용으로 작성된 것으로, 당사는 발행 주체가 

공개한 정보가 진실한 것임을 보장하지 않습니다. 이용자는 원칙적으로 투자 판단의 기초가 되는 정확한 정보를 주요 공시 매체, 백서 등을 통해 

직접 확인하여야 하고, 본인의 책임 하에 투자 판단을 하여야 합니다.  

본 자료는 기준일의 가상자산에 대한 투자자의 이해를 돕고자 작성된 것으로, 해당 가상자산 재단의 의견을 일부 반영하였으며 공식 홈페이지, 

백서 및 주요 관련 사이트를 참고하여 작성되었습니다. 따라서 내용은 변경될 수 있으며 본 자료가 제공하고 있는 정보에 기초한 투자 결정과 투자 

결과에 관하여 당사가 이를 보장하지는 않습니다.  

 

   

   

   

   

   

   

   


